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摘 要 : 时 代 的 发 展 与 科技 的 进步 使 得 我 国 短视 频 行业 得 到 创新 ， 短 视频 行业 使 坚 屏 短片 发 展 路 径 得 以 拓宽 ， 并 且 使 坚 屏 短 
片 成 为 目前 视听 传播 中 的 主流 模式 。 竖 屏 短 片 与 传统 横 屏 影像 比较 ， 其 主要 特征 在 于 屏幕 以 坚 向 构图 为 基础 ， 而 竖 向 构图 能 
够 对 中 近景 的 表达 能 力 予 以 强化 ， 并 以 此 增强 氢 事 能 力 ， 为 观众 带 来 更 加 独特 的 视听 感受 。 竖 屏 短 片 在 发 展 中 ,不 仅 是 影视 
构图 的 革命 ， 同 时 也 对 传播 行业 产生 影响 。 基 于 此 ， 文 章 对 融 媒体 时 代 背 景 下 竖 屏 短片 对 视听 传播 所 带 来 的 变革 进行 分 析 ， 
希望 短视 频 行业 能 够 在 紧 屏 短片 模式 的 应 用 中 有 更 多 元 化 的 发 展 。 
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导语 

融 媒 体 观念 已 成 为 当前 视听 媒体 在 发 展 中 的 主流 。 
融 媒 体 的 发 展 使 媒介 传播 环境 得 以 改变 ， 媒 介 传 播 的 新 
形式 不 断 优化 。 短 视频 在 发 展 中 已 经 成 为 当代 社会 中 重 
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具有 符号 化 的 特征 ， 在 进行 视频 录制 以 及 创作 过 

音 以 及 画面 的 组 合 能 够 形成 较为 完整 的 信息 。 融 媒体 
时 代 ， 影 像 传播 模式 正 由 传统 的 横向 化 传播 逐步 转变 为 
坚 向 化 传播 。 


上 
? 


型 证 
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要 日 具有 创新 意义 的 传播 方式 ， 直 接 影响 人 们 的 生活 。 
截至 2020 年 6 月 ， 我 国 短视 频 用 户 规模 已 达 8.18 亿 人 ， 

占 网 民 总 数 的 87%。 人 均 短 视频 观看 时 间 已 达 110 分 钟 。 

媒体 融合 的 速度 不 断 加 快 也 推进 了 影像 由 传统 横 屏 向 竖 
屏 转变 。 从 生理 角度 分 析 ， 人 类 的 视线 属于 横向 视线 ， 
因此 横向 视频 更 加 贴近 人 类 所 观看 的 真实 世界 ， 由 此 自 
电影 诞生 ， 无 论 4: 3 抑或 为 16: 9 以 及 更 早 的 1.33: 1 
等 诸多 比例 的 画幅 ， 均 为 横 屏 电影 ， 是 电视 视频 主流 传 
播 模式 。 而 手机 的 客观 形态 以 及 人 们 日 常 的 使 用 习惯 主 
要 为 紧 屏 ， 由 此 也 使 得 传统 的 横 屏 播放 模式 在 手机 终端 
的 应 用 中 ， 不 具 各 竞争 优势 ， 为 了 配合 用 户 坚 向 持 握手 
机 的 特性 ， 坚 屏 传 播 内 容 诞生 。 国 内 的 快手 、 拌 音 等 诸 
多 短视 频 社 交 平 台 在 融 媒 体 时 代 的 背景 下 开始 推广 应 用 
竖 屏 短片 ， 受 到 大 众 青 睐 。 坚 屏 短 片 最 先 由 部 分 用 户 以 
自发 原创 的 方式 进行 短视 频 制 作 ， 各 家 传媒 公司 以 及 新 
闻 媒 体 在 融 媒体 的 发 展 过 程 中 ， pA 传播 
模式 。 在 当前 融 媒体 时 代 背 景 下 ， 坚 屏 影 像 已 经 成 为 影 
像 在 播放 中 的 主要 模式 ， 并 且 也 为 媒体 带 来 了 更 具 创新 


1.1” 竖 向 构图 对 视听 传播 的 影响 

竖 向 构图 与 横向 构图 相 比 ， 其 视野 开阔 性 不 足 ， 
构图 视 域 具有 更 为 集中 的 特点 。 但 狭窄 化 的 视角 能 够 
形成 具有 专注 性 的 视觉 效果 ， 由 此 摄像 构图 在 对 内 容 
呈现 的 过 程 中 能 够 更 有 表现 力 ， 并 且 能 够 使 内 容 更 加 
突出 。 正 因 如 此 , 紧身 画面 在 对 内 容 进行 表达 的 过 程 中 ， 
更 具 表 现 力 。 竖 向 化 的 构图 会 将 人 物 放 在 画面 的 主要 
位 置 中 ， 周 边 的 环境 在 一 定 程度 上 被 弱化 ， 由 此 突出 
人 物 形 象 ， 增强 视觉 冲击 力 。 竖 屏 构 图 在 应 用 过 程 中 ， 
往往 会 对 人 物 的 肖像 予以 刻画 ， 因 此 在 影音 行业 中 被 
称 为 肖像 模式 ， 横 向 构图 由 于 其 视野 相对 宽广 ， 被 称 
为 景观 模式 。 
1.2 竖 屏 影像 的 景 别 分 析 

竖 屏 影像 对 于 远 距 离 的 内 容 进行 弱化 ， 
景 及 中 景 的 表达 能 力 被 动 削弱 ， 对 比 横 屏 影像 ， 竖 屏 短 
视频 罕 化 视 域 能 够 突出 拍摄 主体 ， 因 此 能 使 观众 快速 获 
取 画 面 信息 。 竖 屏 影像 会 大 量 应 用 中 景 表现 人 物 、 环 境 、 
肢体 动作 、 衣 着 打扮 等 内 容 ， 用 近景 表现 人 物 的 表情 、 
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意义 的 变化 。 本 文 着 重 分 析 融 媒体 时 代 背 景 下 ， 坚 屏 短 
片 对 视听 传播 所 带 来 的 变革 。 
1. 影像 的 视听 语言 分 析 

影像 传播 正在 逐步 由 大 屏 以 及 横 屏 的 传播 模式 逐步 
转变 为 小 屏 与 竖 屏 的 传播 模式 。 视 听 语 言 本 身 在 视频 中 


神态 、 动 作 、 精 神 面 貌 等 。 例如 ,用户 在 进行 手机 自拍 时 ， 
经 常 以 竖 屏 构图 进行 拍摄 ， 并 且 多 为 近景 景 别 。" 总 体 
而 言 ， 竖 屏 影 像 更 加 适合 在 中 、 近 景 的 混合 应 用 中 , 更 
为 细致 化 地 表现 日 常生 活 ， 帮 助 拍 摄 者 表达 内 容 ， 满 足 
大 众 在 融 媒体 时 代 下 的 传播 需求 。 
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1.3 运动 镜头 的 分 析 

运动 镜头 能 够 使 视野 得 到 拓展 ， 并 且 使 画面 富有 动 
感 ， 表 现形 式 更 为 丰富 。 而 运动 镜头 分 为 推 、 拉 、 摇 、 
移 、 手 持 旋 转 、 升 格 等 。 在 竖 屏 短视 频 的 拍摄 过 程 中 ， 
多 数 用 户 会 通过 手持 手机 完成 拍摄 。 由 于 竖 屏 影像 其 视 
角 相 对 狭窄 ， 因 此 在 拍摄 过 程 中 经 常会 采用 横向 手持 摇 
动 镜头 , 这 种 方式 能 够 更 为 充分 的 对 人 物 环境 进行 介绍 ， 
使 视频 中 的 视觉 信息 更 为 丰富 。 在 竖 屏 视频 的 拍摄 中 ， 
通过 运动 镜头 能 够 构造 更 加 吸引 人 的 画面 ， 为 受众 带 来 
更 为 独特 的 视觉 体验 。 例 如 ， 在 《遇见 你 》 微 电影 中 ， 
张艺谋 导演 将 故事 情景 安排 于 火车 之 上 ， 以 自 上 而 下 的 
纵向 镜头 推移 方式 ， 对 归 家 途中 三 位 旅客 所 呈现 出 的 差 
异化 特征 进行 描写 ， 由 此 提高 叙事 效果 。 
2. 坚 屏 视 频 应 用 对 于 视听 传播 的 作用 
2.1 便利 性 

用 户 使 用 手机 的 大 部 分 时 间 会 在 竖 屏 模式 下 进行 。 
因此 大 部 分 手机 均 会 以 竖 持 方式 设计 。 智 能 手机 增加 诸 
多 附加 功能 ， 观 看 视频 便 是 其 中 之 一 。 从 人 类 生理 习惯 
以 及 手机 的 设计 角度 分 析 ， 坚 向 持 机 是 人 们 所 较为 常用 
的 手机 应 用 模式 。 横 屏 观 看 ， 用 户 往往 需要 先 将 手机 进 
行 横向 旋转 而 后 视频 画面 也 随 之 转 为 横向 。 在 此 过 程 当 
中 ， 用 户 在 各 类 界面 切换 操作 的 复杂 性 将 被 动 的 增加 ， 
并 且 在 对 其 他 应 用 进行 兼容 应 用 时 , 便利 性 大 幅度 降低 ， 
因此 无 法 获得 更 为 优质 的 视频 观看 感受 。 坚 屏 视 频 更 具 
便利 性 。 
2.2 兼容 视觉 及 心理 感受 

优秀 的 短视 频 往往 能 够 对 感染 力 以 及 冲击 力 进行 充 
分 的 表达 ， 以 此 使 观众 产生 观看 共鸣 ， 使 其 视觉 冲击 能 
够 在 短 时 间 内 为 观众 带 来 快感 ， 同 时 也 能 够 对 信息 以 更 
加 直观 的 方式 进行 传递 ， 情 绪 感染 力 能 够 在 心理 角度 上 
使 观众 产生 共鸣 , 而 竖 屏 视频 能 够 将 二 者 进行 有 机 融合 。 
对 坚 向 视频 的 呈现 效果 进行 分 析 可 以 发 现 ， 在 远景 与 中 
景 的 使 用 过 程 当 中 ， 其 局 限 性 大 幅度 提升 ， 但 就 其 优势 
而 言 ， 竖 屏 化 的 展示 能 够 增强 视频 的 封闭 感 ， 在 一 定 程 
度 上 增加 用 户 的 吸引 力 。 同 时 能 够 使 用 户 获 得 更 加 优质 
化 的 沉 当 体验， 在 全 屏 格 式 下 对 内 容 进行 星 现 ， 能 够 对 
画面 细节 进行 放大 ， 带 来 更 为 强烈 的 感染 力 ， 使 观众 获 
得 情感 共鸣 。 
2.3 具有 复制 性 的 集体 模仿 特点 

在 技术 不 断 发 展 的 背景 下 ， 用 户 在 视频 拍摄 的 过 程 
中 能 够 添加 各 类 特效 ， 使 短视 频 的 内 容 更 加 丰富 ， 同 时 
虚拟 场景 模板 能 够 为 其 他 用 户 提供 复制 模仿 的 空间 ， 在 
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平台 内 部 进行 传播 。 例 如 ， 拌 音 的 变 身 漫画 特效 在 网 络 
走红 ,各 类 变 装 视频 层出不穷 ， 由 此 也 使 得 各 大 应 用 平 
台 相 继 推 出 变 身 类 特效 ， 各 类 特效 道具 的 应 用 以 及 配合 
固定 模式 的 音乐 与 台词 ， 使 玩法 的 创新 性 增加 ， 并 且 使 
用 户 参 与 模仿 的 门槛 降低 , 由 此 提高 公众 的 参与 积极 性 。 
3. 融 媒 体 时 代 背 景 下 坚 向 短视 频 的 发 展 路 径 
3.1 注重 生产 PUGC 内 容 

目前 短视 频 市 场 仍然 处 于 初期 ， 诸 多 短视 频 平 台 的 
UGC 类 产品 占据 着 短视 频 的 主要 市 场 ， 但 大 部 分 竖 向 短 
视频 的 作品 质量 有 待 提升 。 内 容 相 对 优质 的 PGC 作品 ， 
就 其 产量 以 及 更 新 周期 而 言 又 存在 着 时 间 跨 度 相 对 较 长 
的 问题 ， 无 法 满足 公众 的 需求 ， 因 此 需要 结合 UGC 所 
具有 的 广度 以 及 PGC 所 存在 的 深度 ， 构 建 PUGC 视频 产 
品 ， 解 决 PGC 更 新 时 间 相 对 较 长 ， 避 人 免 UGC 内 容 同 质 
化 严重 等 问题 。 竖 屏 短视 频 平台 在 发 展 中 ， 需 要 鼓励 对 
PUGC 进行 生产 。 中 在 对 播放 内 容 进 行 调整 ， 对 推送 模 
式 进行 优化 的 过 程 中 ， 用 户 的 使 用 体验 得 以 优化 ， 由 此 
达到 双赢 。 
3.2 以 短促 长 ， 加 强 各 平台 间 的 合作 

目前 ， 竖 屏 短 视频 并 不 能 满足 平台 变现 的 需求 。 长 
视频 与 短视 频 在 发 展 中 ， 需 要 对 合作 模式 进行 创新 ， 实 
现 竖 屏 短视 频 以 及 横 屏 长 视频 的 有 机 融合 ， 使 多 平台 多 
渠道 的 商业 发 展 更 加 多 元 化 。 例 如 ， 在 传统 视频 行业 发 
展 中 ， 电 视 行 业 能 够 与 拌 音 、 快 手 等 诸多 竖 屏 短视 频 进 
行 合作 ， 将 新 闻 以 竖 屏 的 方式 进行 播放 。 由 此 扩大 受众 
接收 范围 的 同时 ， 也 使 传统 媒体 自身 的 影响 力 增强 ， 而 
短视 频 平 台 如 果 能 够 引入 官方 电视 台 ， 同 样 能 够 使 平台 
的 内 容 质量 得 到 提升 。 
3.3 ”以 技术 赋 能 使 用 户 的 体验 得 到 提高 

5G 的 发 展 使 网 速 大 幅度 提升 ， 为 短视 频 提 供 了 创新 
性 的 发 展 机 遇 , 使 场景 随时 空 随意 切换 , 丰富 了 用 户 体验 。 
此 外 ， 数 据 传输 速率 以 及 传输 容量 爆炸 式 的 增长 使 人 与 
人 之 间 的 交互 性 提高 ， 诸 多 创新 技术 为 竖 屏 短片 发 展 提 
供 了 更 为 优质 的 保障 。 视 频传 播 的 竖 向 发 展 模式 也 使 得 
影视 行业 自身 技术 得 到 更 新 ， 诸 如 竖 屏 稳定 器 、 更 为 便 
捷 灵 活 的 三 脚 架 、 竖 屏 美 颜 灯 等 诸多 器 材 得 以 广泛 应 用 。 
外因 此， 在 竖 屏 短片 行业 发 展 中 ， 需 要 以 技术 为 依托 ， 
增强 技术 赋 能 ， 将 技术 转变 为 创新 驱动 ， 使 行业 得 到 创 
新 发 展 。 
结语 

短视 频 行 业已 经 得 到 了 现代 人 的 青睐 与 认可 ， 碎 片 
化 的 信息 时 代 背 景 下 ， 竖 屏 短 视频 内 容 具 有 传播 的 绝对 
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